REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ - W poszukiwaniu zaginionej pasji

1. Organizatorem gry miejskiej jest Akademia Pasji Bogumita Dziel- Wawrowska z siedzibg w

Warszawie przy ul. Berensona 8c

2. W grze moga bra¢ udziat osoby, ktére zarejestrowaly sie poprzez zgtoszenie przez strone

www.akademiapasji.pl w zaktadce GRA MIEJSKA oraz osoby, ktore przyjda na start gry — jednak

tylko w razie wolnych miejsc..
3. Gra jest przewidziana dla uczestnikow od 3 roku zycia, wraz z petnoletnim opiekunem.

4. Zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE — uczestnicy gry,
biorgc w niej udziat, wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych osobowych (w tym wykorzystanie
zdje¢ i filméw z gry). Administratorem danych jest Akademia Pasji Bogumita Dziel-Wawrowska.
Dane (imie, nazwisko, adres e-mail) wykorzystywane sg w celu wysytania newslettera handlowego
Akademii Pasji. Istnieje mozliwo$¢ wycofania zgody, przesytajac informacje droga elektroniczng na

adres akademia.pasji@gmail.com.

5. Szczegotowe zasady gry sg okreslone przez organizatorow przed grg. Zasady gry i Nagrody sg
okreslone na stronie Gry Miejskiej, a szczegdty sg dostepne u Organizatoréw. Organizator zastrzega
sobie prawo do nie ujawniania czesci informacji na temat gry do jej rozpoczecia — celem

przeprowadzenia jej na rownych zasadach dla wszystkich uczestnikow.
6. Wysytajac mail ze zgtoszeniem na Gre, uczestnik akceptuje ten Regulamin.
7. Gra trwa zgodnie z opisem na jej stronie i instrukcjami rozdawanymi uczestnikom w dniu gry.

8. W grze moze wzig¢ udziat 50 druzyn. Decydujaca jest kolejnos¢ zgtoszen. Akademia Pasii
zastrzega sobie prawo do ograniczenia liczby uczestnikdw w przypadku zbyt duzej ilosci chetnych.
Osoby, ktére do gry zostaty zakwalifikowane zostang o tym poinformowane mailowo. W przypadku
duzej ilosci chetnych na liscie rezerwowej Akademia Pasji moze zazgdac¢ dodatkowego
potwierdzenia obecnosci na grze na kilka dni przed nig — poprzez przestanie maila zwrotnego z

potwierdzeniem obecnosci. Nie przestanie maila moze oznaczac skreslenie z listy zapisanych.

9. Zdjecia i filmy z gry moga by¢ wykorzystane do celéw promocji portalu i partneréw gry,

uczestnictwo w grze jest rownoznaczne z wyrazeniem na to zgody. Z chwilg przystgpienia do


http://www.akademiapasji.pl/

uczestnictwa w grze osoby petnoletnie i opiekunowie prawni osob niepetnoletnich wyrazajg zgode
na fotografowanie ich oraz ich dzieci oraz zgode na wykorzystanie bez odrebnego wynagrodzenia
wizerunkow dzieci w materiatach reklamowych Akademii Pasji i Partnerow, w warunkach

zapewniajgcych poszanowanie godnosci.

10. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i zaleca sie zachowanie szczegdlnej ostroznosci
podczas Gry. Akademia Pasji oraz jego pracownicy nie ponoszg odpowiedzialnosci za wypadki w

trakcie gry.

11. Patronami i Sponsorami gry sg firmy oznaczone na stronie gry poprzez swoje logo. Uczestnicy

gry wyrazajg zgode na upublicznianie ich zdje¢ z gry rowniez przez Patrondw i Sponsoréw gry.
12. Uczestnictwo w grze jest nieodptatne.

13. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie petnoletnich uczestnikéw gry oraz
nastepstwa z niego wynikajace, w tym chwilowy lub staty uszczerbek na zdrowiu i wypadki

Smiertelne.
14. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki losowe powstate w trakcie gry.

15. Wszystkie osoby niepetnoletnie muszg mie¢ przy sobie opiekuna, ktéry odpowiada za ich

bezpieczenstwo w trakcie gry.

16. Uczestnicy gry wyrazajg zgode na uzycie ich adreséw mailowych — podanych ponizej — celem

przesytania zaproszen na kolejne wydarzenia o podobnym charakterze.

17. Organizowane wydarzenie ma charakter rozrywkowy, jest ono tworzone z myslg o dobrej

zabawie — prosimy o tym pamieta¢ w trakcie wydarzenia.

18. Aby ukonczy¢ gre nie trzeba by¢ obecnym na wszystkich jej punktach. Kazda gra ma
przewidziang godzine zdania kart gry — nie oddanie ich w terminie, nawet minutowe opdznienie
moze skutkowa¢ dyskwalifikacjg. Proponujemy w przypadku braku czasu — zrezygnowac z

odwiedzenia jednego z punktéw gry celem przybycia na mete na czas.

19. Ocena poszczegodlnych druzyn przez punktowych gry nie podlega negocjacjom. Od wynikéw gry
ogtoszonych na mecie gry nie podlega uczestnikom odwotanie, sgq one ostateczne. Ewentualne
skargi prosimy zgtasza¢ mailowo na adres: akademia.pasji@gmail.com, zostang rozpatrzone

niezwtocznie. Ich rozpatrzenie nie wptynie jednak na kohcowe wyniki gry.



